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Un jeu a somme nulle est un jeu a deux ou plusieurs joueurs dans lequel la somme
algébrique des gains (nets) est nulle, soit a tout instant, soit a la fin du jeu.

Il est équivalent de considérer un jeu a somme non nulle (« mise » initiale totale
des joueurs), somme qui est ensuite répartie entre eux en fonction des régles du jeu.

Si le jeu se déroule pendant un ensemble T d'instants, si la mise individuelle d’'un
joueur j est m; et si, a l'instant t du jeu, il regoit un gain (net) gi; , un jeu @ somme
nulle est tq :

(1) ijj=2jgjt, VteT.

D'une autre maniére, si g’ = sup (gi , 0) > 0 (resp gy = sup (-git , 0) > 0) (cf partie
positive) représente le versement (resp I'encaissement) du joueur j aux autres (resp
de la part des autres) joueurs a l'instant t, alors le bilan des opérations sera nul en fin

de jeu, ie :

2) ZiZicrgl = ZiZicT O -
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